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Giris

Mimari mekdnlar paranormal aragtirmacilar i¢in ¢ok biytik bir 6nem tegkil
etmektedirler. Her ne kadar bu arastirmacilar yapilardaki paranormal
fenomenlerin tezahitirtindeki en biiylik etkenin 6lim oldugunu varsaysalar da
caglar boyu siiregelen inaniglarda bu mekanlardaki paranormal fenomenler 6liim
kadar izdivag ve dogum ile de tezahiir etmektedirler. Eski Yunan ve Eski Roma’'da
dogan bebeklerin kotii ruhlardan korunmasi igin nébetler tutulurdu. Dogum
sirasinda Ozel giysiler giyilir, bebek koruyucu ruhlara tanitilirken gélenler yapilir
ve tanrilara adaklar adanirdi. Ornegin; yeni dogan bebegin basinda nébet tutan
bekgilerden biri elinde balta, bir digeri havan tokmag: ve ticlinciisii de siipiirge
tutmakta, dogan bebek annesinin bakireyken giydigi elbiseye sarilmakta ve ev
icindeki koruyucu tanriga Penates’e tanitilirken verilen ziyafetlerde anne Diana’ya,
baba ise nimflere gtikranlar sunmaktadirlar (Grant, 2022, 30). Diigiin de gelinin
baba evi yahut en yakin akrabasinin evinde yapilmaktadir. Kap1 direklerinin ytin
yumaklariyla baglandig: evine gelen gelin kapi esigine basmamakta, akrabalar:
tarafindan igeri taginmaktadir. James Grant’e gore bu inang bakirelik tanrigasi
Vesta’dan kaynaklanmaktayd: ve kapi esigi bu tanriga icin kutsaldi. Ziyafetten
sonra gelini yatak odasina gotiiren Romali kadinlar sadece bir kez evlenmis
olmalidirlar. Gelinin yatak odasindaki kanepesi ciceklerle kapliyken, kapisindaki
kadinlar gece yarisina dek sarkilar séylemektedirler (2022: 36).

Eski Yunan ve Eski Roma’da o6liim, oOlen kisinin ruhlar aleminde huzura
kavusmasi i¢in en basta yasayanlar ilgilendirmektedir. Bir cenazeden sonra evler

ve binalar tiitsiilenmekte, ruhun huzura kavusmasi igin ziyafetler diizenlenmekte
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ve Merkiir'e adaklar adanmaktadir. Ancak Grant’in de belirttigi tizere bir cenaze
evindeki temel hissiyatin zafer, barig ve iyi niyet tizerine kurulu olmasi
modernitenin paranormali yorumlamasinda farkli boyutlara taginmaktadir. Artik
Penates, Vesta yahut Merkiir degil, Gotik mekanin yerini alan aglardan,
frekanslardan ve kanallardan ve hayaletin yerini alan gecisken, gezici, modern bir

ruhani varliktan bahsedilmektedir.

1. Mimari Mekanlar ve Paranormal Televizyon

Mimari mekdnlarin paranormal arastirmalarla olan iligkisinin 6zellikle
yasayanlar ilgilendiren kismi televizyon kiltiiriinde bir akim haline gelmistir.
Paranormal aragtirmalarin televizyonda biiylik bir ilgiyle karsilanan macerasi
resmi olarak 1959 yilinda baglamis, kendine ait bir sektore (paranormal televizyon;
paranormal television’a) donlismiis, kendi i¢ginde (i) paranormal, (ii) hayaletler, (iii)
UFOlar ve uzaylilar, (iv) psisikler, (v) sehir efsaneleri, (vi) komplo teorileri, (vii)
kriptozooloji, (viii)) mucizeler, (ix) kuskucular ve (x) sézde arkeoloji
(pseudoarchaeology) olmak tizere cesitli kategorilere ayrilmistir.

Kindred Spirits’le isimlerini duyuran Greg Newkirk ve Dana Newkirk’i
paranormal arastirmacilar alaninda oldukc¢a 6nemli kilan o6zellik ise ilk gezici
paranormal objeler miizesi olan Traveling Museum of the Paranormal and the
Occult’t kurmus olmalaridir. Greg ve Dana Newkirk Planet Weird catis1 altinda
yine “lanetli” bir obje tizerine The Unbinding (2023) belgeselini ¢ekmisler,
Dayton, Ohio’da bir evin altinda ¢uval bezine sarili halde bulunan ve daha sonra
kendi miizelerinde sergiledikleri bir Afrika putu Billy Groff ve Nick Groffun
Paranormal Lockdown’inin (2016) bir béliimiine konuk olmuslardir.

Paranormal objeler miizesi denildiginde kugkusuz ilk akla gelen isimler
paranormal aragtirmalarin en bilinen ¢ifti Ed Warren ve Lorraine Warren olsa da
Zak Bagans da bu konuda ¢ok biiytik basarilara imza atmis, 2016’da Las Vegas'ta
kurdugu Zak Bagans’ The Haunted Museum iist iiste bes sene “En Iyi Miize” ve iist
tiste dort sene “Amerika’nin En Lanetli Mekdn1” 6dillerini kazanmistir. Bu miize
otuz ii¢ odaya sahip “Wengert malikanesi’dir ve okiltizm ile iligkilendirilmis s6zde
karanlik bir tarihcesi olan bir yapidir. Sadece paranormal objelerden degil, ayni
zamanda hikdyesi veya anlatis1 6lim ile iligkilendirilmis boliimlerden, temalardan

ve objelerden olugsmaktadir. Bu hikdyeler veya anlatilara gore bu objelerde
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paranormal hareketlilikler (paranormal activity) gorilmektedir. Miizenin
popiileritesi ilk sezonu 2021’de tilkemizde Blu TV; Discovery +'da yayinlanan ve
Eli Roth’un yapimcisi oldugu Haunted Museum adli diziyle artmistir. Bu dizinin
bolimlerinde miizede sergilenen, diinyanin en lanetli oyuncak bebeklerinden biri
olan Peggy ve yine diinyanin en “lanetli” objelerinden biri olan ve pek ¢ok 6liime
sebebiyet vermis Dybbuk dolabinin hikayeleri kurgulanmigtir. Bagans 2019
yilinda Ammons Ailesi'nin (Latoya Ammons ve {i¢ ¢ocugu) iblisler tarafindan ele
gecirildiklerini iddia ettigi Gary, Indiana’daki evi satin alarak Demon House adli
bir belgesel cekmis, varligt daha sonra fark edilen dolayisiyla belgeselde
kullanilmayan materyali de Demon House: The Lost Footage adi altinda

yayinlamuistir.
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2023 yilinda Travel Channel tarafindan yayindan kaldirilan Dakota Laden,
Chelsea Laden, Alex Schroeder ve Tanner Wiseman'n ekibini olusturdugu
Destination Fear programi yayin hayatina Project Fear adi altinda YouTube
tizerinden devam ederken, ekibin son arastirma mekanlarindan birisi de The
Conjuring (James Wan, 2013) filmine ilham veren The Conjuring House olmustur.
Ekip bahsi gecen evin barindirdigi paranormal hareketliligi mekan ile
iliskilendirirken Chelsea Laden bir mekinda ne kadar korkuyla yiizlesilirse
paranormal hareketlilige o denli agik oldugundan ve mekanin kot ruhlart ¢ok
daha fazla ¢ektiginden bahsetmistir.! Ed ve Lorraine Warren'in maddi ve manevi
gordiigii zarar kadar Demon House da Bagansin en korktugu paranormal

vakalarin basinda gelmektedir. Aidan O’Lynn, Laden’1 soyle desteklemektedir:

! [YouTube, baglanti]
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https://www.youtube.com/watch?v=Q5hCD_FxuWQ

Ne mekan hikdye anlatimindan ne de hayalet musallat oldugu bolgeden
ayristirilabilir. Bu, hikdyemizin gectigi bir tuval, dramanin oynandig: bir
sahnedir. Hayaletleri efsanelerinin gectigi mekan ve g¢evre babinda
incelemek, ilahiyat¢ilarin zar zor tamimlayip anlayabilecegi bir seyin
oOtesinde bizlere onlarin ne oldugu ve neden orada oldugu hakkinda daha
iyi bir fikir vermektedir. (O’Lynn, 2018, s. 35).

Demon House’un anlatist O’Lynn’in yazdiklariyla ortiismektedir: Yasadiklar
mekanda gaipten gelen sesler duyan ve zeminde 1slak ayak izleri bulan Latoya
Ammons pek cok kilise gorevlisi ve medyuma danigarak ¢ocuklarinin ellerine ve
ayaklarina zeytinyagi siirmiis ancak paranormal deneyimler son bulmamuistir. Jim
Dixon bu konuda bir mekandaki paranormal deneyimler ile bu deneyimlerin
otoriteler tarafindan yorumlanmasina dair Demon House'un ne derece avantajli
oldugunun altin1 ¢izmektedir. Bilhassa polisler, psikiyatrlar ve saglik ¢alisanlar
gibi otoriteler tarafindan onaylanan bu ele gecirilme vakasi, Bagans’in bu siirecte
diglerine giren yaklasik 3,5 m’lik “Ke¢i Adam” adam ile alevlenmektedir (Dixon,
2018).

Demon House’un gercek hali
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Latoya Ammons'in c¢ocuklarindan birinin kimsenin miidahalesi olmadan
duvara firlatildigina ve bir digerinin de geri adimlarla duvara tirmanip ayaklarinin
tizerine indigine dair beyanlarda bulunan otoriteler gotik mekdn ve hayalet
anlatisint animsatsa da Dixon’in Demon House'un ve genel olarak paranormal
televizyon programlarinin metodolojisine dair yaptig: elestiri artik mekdnin da
hayaletin de dontisiim ve degisim gecirdigini gostermektedir: Zifiri karanlikta bol
bol gece gorlisii kameralariyla yapilan arastirmalarda ¢ok da belirgin olmayan
golgelerden ve ses dalgalarindaki parazitlerden baska mekanin hayaletli olduguna
dair bir bulgu elde edilmemektedir. Ustelik Dixon ¢ok 6nemli bir konuya parmak
basarak mekanin gotik anlatidaki gibi bir mekan olmadigini, son derece siradan bir
ev oldugunu belirtmektedir.? Bir sonraki bolimde mekandaki ve mekana musallat

olan hayaletteki bu dontisiim ve degisime deginilecektir.

2. Doniisen Hayaletin Doniisen Mekana Musallat Olmasi

Oncelikle doniisiim geciren mekanin ve hayaletin 19. yiizyil ruh¢ulugunda nasil
bir perspektiften ele alindigina deginmek gerekmektedir: Bu akimin en 6nemli
isimlerinden biri olan Allen Kardec (1804-1869) ruhlar alemi olan spatyomda
(spatium) ruhlarin hiyerarsik bir diizende bulundugunu belirtmektedir. Bagans ve
ekibi Demon House anlatisindan bahsederken bu mekana musallat olan ruhlarin
zarar verme amaci tasidigini dile getirmistir. Kardecvari perspektife gore bu
siradan mekanda pek ¢ok korkung¢ olayin yasanmasindan otiirii musallat olan
ruhun spatyomda huzura eremedigi sonucu ¢ikarilabilmektedir. Boyle mekanlar
buray1 evi olarak bilen talihsiz ruhlarin hayaletleriyle paranormal hareketlilik
kazanmakta ve agresif ruhlar kisiye mekdni terk edene dek iskence etmektedirler.
Tam da bu noktada paranormal arastirmacilar boyle mekanlarda arastirmaya
baslarken ¢okg¢a sunu sdylemektedirler: “Burada herhangi birisi [ruh] var mu?
Amacimiz size zarar vermek degil. Eger soylemek istediginiz bir sey varsa bir isaret
gonderebilir misiniz?”. Bu arastirmalar zifiri karanlikta yapilmaktadir ve bu tercih

tesadiifi degildir. O’'Lynn bu tercihi soyle agiklamaktadir:

Cogu hikdye ve deneyimler hassas kimse yalnizken, genellikle dag basinda
ya da karanlhiktayken gerceklesir. insanlar son derece gelismis sosyal
kapasitesine ragmen hayvandirlar. Diger insanlarla olan iletisimi ve destegi

a.g.e

218



kesilirse, bu sosyal tiiriin algilarinin tamamen c¢alismadig bir yerde ilkel
korkular zirveye cikar. Hayaletleri incelemek de bize bir tiir olarak
sinirlarimizi ve hayaletlerin ytizlestigimiz korkularimizi yansitan bir insan
formuna nasil birtindigtinti ammmsatir. (O’Lynn, 2018, s. 36)

Aragtirmaci zifiri karanlikta buraya musallat olan seyin ne oldugunu, kéti bir
ruh olup olmadigini, yasarken herhangi bir istismara ugrayip ugramadigini ve zarar
vermek isteyip istemedigini anlamaya ¢alismaktadir. Eger var ise, ruhun yasarken
cektigi azabin anlasilabilir ve kavranabilirligi, bir nevi dini terimlerle
“helallesilebilirligi”, ruhun zaferi ve arastirmacinin iyi niyeti ile harmanlanip bir
anlatiya doniismektedir. Ancak mekdanin sahibinden bir diger sahibine gegen
Demon House’taki bu lanetin kozmopolit bir endigsenin aktarimi oldugunu Paul
Manning McCorristine’den soyle aktarmaktadir: “Psisik hayalet hikayeleri,
lanetli ev mekanini, kolonilerde ‘potansiyel olarak Slmekte olan Ingilizlerden
olusan genis bir cografi diaspora’ ile ilgili endiselerin metropole musallat oldugu
kozmopolit bir imparatorluk alaniyla degistirmektedir” (Manning, 2018, 79).
Demon House'daki gibi mekanlar da degistirilmisler, donistirilmislerdir.
Modern hayaletin Gotik hayaletteki gibi 6zlenen ya da o anda 6lmekte olan aile
fertlerinden getirecegi mesajin alisilmigin disinda olacagini Manning soyle
vurgulamaktadir: “Psigik hayalet hikdyesindeki hayalet, -kendi intikalinin
hikdyesini anlatan- eski bir insan aktor olmaktan- insan olmayan bir eyleyiciye,
‘yasayanlarin fantazmasina’, telepatik bir haberciye veya daha dogrusu, yari-canl
bir mesaja donisiir’.® Artik bu mekanlar modernizm tarafindan Teozofik bir
metafora ve uyarlamaya tabi kilinmis, boylece Gotik hayaletin yerini gecisken,
Gotik mekanin ise altyapilar, aglar, frekanslar ve kanallar almigtir. Manning’in de
ifade ettigi tizere hayaletler yasi tutulan oliiller yerine, her yerden gelebilen
“Diakkalar”, “Bhutlar” ve “Elementaller’den olusan gezici hayaletlerdir.* Cati
katlari, mahzenler, c¢ift kanatli merdivenler, seralar yerine mekanin altyapilarina;
tellerine, kablolarina, aglarina, kanallarina ve frekanslarina musallat olmaktadirlar

ki Manning bunlar1 “imparatorlugun sinirleri” olarak metaforlastirmaktadir.®

*ag.e
‘a.g.e

>ag.e
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Bagans'in gerek Ghost Adventures’taki (2008) gerek Demon House'taki
hayaletleri “Gary Galka tarafindan frekans adimlari arast dagitilan ‘beyaz giiralti’
ile tasarlanmis ayarlanabilir bir frekans tarama cihazi” olan Ruh Kutusu (spirit box)
yahut “enerji veya elektromanyetik dalgalar1 yakalayan ve bunlar1 fonemlere veya
kelimelere donistiiren” Ovilus araciligiyla iletisim kurmaktadirlar (Ghost
Adventures Wiki). Demon House’a musallat olan ruhlar Gotik hayaletin yasarken
cektigi azabin anlagilabilirliginden ve bir nevi “helallesilebilirligi’nden ayrigsmus,
“arada kalmis aglar1 mecazi olarak bir araya getiren modernitenin somut altyap1
kanallarina” (Manning, 2018: 79) ayak uyduran, gorgii taniklaryla yapilan
roportajlarda teknik aksakliklar ¢ikaracak denli frekanslar: ve dalga boylarini bilen,
direkt tezahiir (materialization) etmese de kameranin varhigindan haberdar; hatta
kameraya naz yapabilecek denli 6zgiivenli varliklara dontismiislerdir.

“Cehenneme ag¢ilan portalin” yeni sahibi Bagans, O’Lynn’in halk bilimci Terry
Gunnell'a deginerek efsanelerin “bir alani bir mekdna ve bir mekdni yasayan bir
mekdna” dontgtirmesini (O’Lynn, 2018: 36) Rahip Mike Maginot'un seytan
¢ikarma ayinini esas itibariyle mekanin kendisine uygulamasiyla desteklemis fakat

bunu ayni zamanda gelistirmistir. Yasayan mekdn demek Ed ve Lorraine
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Warren'in objelerindeki hareketliliklerin mekanda sabit kalmasi i¢in bir rahip
tarafindan kutsanmasindan ziyade Demon House gibi mekanlara musallat olan
hayaletlerin aglarla, frekanslarla ve kanallarla kendine yeni bir rota olusturarak
buralara yonlendirilmesi demektir. Demon House’a musallat olan hayalet ayrica
Bagans’in kendi film materyalinin de lanetlendigini beyan etmesi ve bu nedenle
Demon House: The Lost Footage’1 apayr bir film olarak yayinlamak zorunda
kalmasindan dolay:1 yonlendirmede bir ¢igir agmistir. 1959’dan glintimtize ABD,
Kanada, Birlesik Krallik (BBC), Avustralya, Israil, Hindistan ve Tayland’da
uluslararas1 sirketlerin yayin aglarinda yer bulan paranormal televizyon
programlarinin sayisinin 180’i bulmasiyla oldukga genis bir cografyanin metaforik
siniler sistemine musallat olan hayaletlerin ¢oklugu da Manning'in teozofik savini

desteklemektedir.

Sonug¢

Bu yazida paranormal televizyonun en {inlii isimlerinden biri olan Bagans’in
belgeseli Demon House iizerinden Gotik hayalet anlatisinin ve bu anlatinin en
onemli Ogelerinin basinda gelen mekanin nasil yeni bir mekdna ve hayalet
anlatisina doniistiigi incelenmistir. Bu dogrultuda Gotik anlatidaki mekana
musallat olan hayaletin artik sabit bir mekdna degil, kozmpolit bir yapinin
metaforik sinir sistemlerine; telgraf tellerine, posta aglarina, altyapilara ve
kanallara musallat oldugu gezgin ve gezici hayaletlere donistigiinin alti

paranormal televizyon ornekleri verilerek ¢izilmistir.
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